Положение о проведении военно-спортивной игры

«Наследники Победителей»

посвященной 67 годовщине Победы в Великой Отечественной Войне
1. Общие положения

Военно-спортивная игра «Наследники Победителей» проводится в рамках празднования 67 годовщины Победы в Великой Отечественной Войне.
 Настоящее положение определяет порядок организации и проведения военно-спортивной игры «Наследники Победителей». Организаторами игры являются Студенческий совет Орловского государственного университета при поддержке руководства университета совместно с Молодежной избирательной комиссии Орловской области. 
2. Цели и задачи
2.1.  Военно-спортивная игра «Наследники Победителей» проводится в целях патриотического, духовно-нравственного воспитания молодежи, формирование активной гражданской позиции молодого поколения Орловщины, воспитания чувства гражданственности и любви к Родине, уважения и почитания старшего поколения, бережного отношения к историческому прошлому своего народа, а также в целях пропаганды здорового образа жизни и развития инициативы и самостоятельности участников на основе игровой деятельности.
2.2.  Основные задачи:

- усиление военно-патриотического воспитания молодежи;

- привитие знаний, умений и навыков начальной военной подготовки;

- поддержка и популяризация военно-патриотической песни;

- воспитание эстетического и нравственного сознания молодежи;

- активное содействие сохранению связей между поколениями.

3. Участники военно-спортивной игры 
3.1. Военно-спортивная игра  является командной игрой. В игре имеют право принимать участие команды, состоящие из студентов и (или) аспирантов юридического факультета, подавшие заявки в  установленной форме (приложение 1), в срок до 19 мая 2012 года и заплатившие оргвзнос на участие в игре. 
3.2. Команда-участник игры состоит из 5 человек.  В составе команды обязательно участие минимум одной девушки или команда может полностью состоять из девушек. 
3.3. В каждой команде обязательно выбирается капитан для участия в жеребьевке по конкурсным этапам игры и выполнения капитанских обязанностей в команде.
3.4. Капитан команды несет ответственность за жизнь и здоровье участников команды.
3.5. Команда, принимающая участие в игре должна быть экипирована. Каждый участник команды обязан иметь спортивную форму для участия в игре.
3.6. Члены команд, участвующих в игре, должны быть здоровы, не иметь медицинских противопоказаний, должны прослушать лекцию по технике безопасности в каждой команде, а также обладать теоретическими знаниями и практическими навыками по всем дисциплинам, необходимым для участия в конкурсных этапах игры.
3.7. Участникам соревнований запрещается:
- во время соревнований капитанам команд запрещается подходить к судейскому столику во избежание снижения баллов команды;

- вмешиваться в работу судей, вступать с ними в пререкания или внешне выражать свое недовольство судейством;

- отказываться от продолжения соревнований (кроме случая получения травмы или заболевания);

- покидать место соревнований без разрешения главного судьи соревнований;

- команда снимается с соревнований за любое правонарушение, употребление спиртных напитков любой крепости (в т.ч. пива), курение, а также употребление наркотических и психотропных веществ участника (ов) соревнований.
3.8. Судейская коллегия оставляет за собой право принимать решения в спорных ситуациях не указанных в данном Положении.
3.9.  Оргвзнос за участие в игре составляет 500 рублей с каждого члена команды.
4. Место и время проведения
Военно-спортивная игра проводится 20 мая 2012 года на полигоне пейнтбольного клуба «O-zone». 

Военно-спортивная игра проходит по программе конкурсных этапов (приложение 2).
5. Руководство подготовкой и проведением

5.1.  Оргкомитет игры представляет собой коллегиальный орган, призванный осуществлять цели и задачи игры, обеспечивать условия для подготовки проведения игры.

5.2.  В состав оргкомитета входят представители организаторов-учредителей игры, заинтересованных структур, ведомств и других организаций, осуществляющих работу в области военно-патриотического воспитания молодежи.

5.3.  Главный судья соревнований выбирается оргкомитетом.

5.4.  Непосредственное проведение игры возлагается на судейскую коллегию, согласованную и утвержденную главным судьей соревнований.

6. Порядок и условия проведения

6.1. Военно-спортивная игра является комплексной игрой, состоящей из нескольких конкурсных этапов. В программу военно-спортивной игры входят следующие конкурсные этапы:

-  пейнтбол: командная военно-спортивная игра с тактическими элементами, в рамках военно-спортивной игры проводится по правилам, установленным  пейнтбольным клубом«O-zone»;

- исполнение военно-патриотической песни: каждая команда самостоятельно выбирает военно-патриотическую песню для коллективного исполнения и в индивидуальном порядке согласует музыкальное оформление командного выступления. Оценивается коллективное исполнение военно-патриотической песни, музыкальное оформление, творческий подход, тематическое соответствие;
- историческо-гражданский марафон: конкурсный этап на знание истории, культуры, государственности России и Орловской области, каждому участнику команды предоставляется индивидуальный тематический опросник. Оценивается правильность ответов каждого участника команды, результаты суммируются для подсчета общекомандного результата прохождения этапа.  
- разборка и сборка автомата: в рамках личного первенства с учетом командного участия проходит конкурсный этап по разборке и сборке автомата. Оценивается порядок и скорость выполнения этапа. Победитель этапа с наименьшим  результатом выполнения этапа по времени и правильности по техническому исполнению отдельно отмечается организаторами специальным призом. Команда, выставившая на конкурсный этап большинство участников, получает дополнительные игровые баллы в общекомандный зачет игры.
6.2. Программа конкурсных этапов игры проходит по программе конкурсных этапов (приложение 2).
6.3. Каждая команда обязательно проходит все конкурсные этапы военно-спортивной игры. По итогам выполнения каждого этапа команде начисляются игровые баллы. Победитель в военно-спортивной игре определяется абсолютным большинством  командных игровых баллов.
6.4. Организаторы вправе включать в программу соревнований дополнительные виды состязаний или изменять виды состязаний, предусматриваемые настоящим Положением, уведомляя об этом участников игры до начала состязаний.

7. Оформление заявок

7.1. Для участия в игре обязательно заполнение заявки установленной формы каждой командой (приложение 1). Заполненная заявка является документом, подтверждающим участие команды в игре.
7.2. Заполненные заявки в печатном виде принимаются в оргкомитет игры  через старост групп и курсов юридического факультета Орловского государственного университета или напрямую организаторам игры. 
7.3. Заполненные заявки в электронном виде принимаются организаторами по электронному адресу: orel-mik@yandex.ru  
7.4. Заполненные заявки на участие в игре принимаются организаторами игры до 19 мая 2012 года.

8. Подведение итогов игры и награждение победителей
8.1. Для оценки результатов, показанных командами в соревнованиях, создается судейская коллегия, в которую входят главные судьи видов соревнований. Возглавляет судейскую коллегию главный судья. Состав судейской коллегии объявляется участникам до начала соревнований.

8.2. Победители военно-спортивной игры определяются по результатам общекомандного зачета выполнения конкурсных этапов игры общей суммой игровых баллов. При равенстве баллов у команд, приоритет отдается команде, занявшей наибольшее количество призовых мест.
8.3. За нарушения, связанные с неспортивным поведением, нарушения дисциплины при проведении соревнований команда получает штрафные очки. В случае грубых нарушений во время игры команда снимается с соревнований. Решение об этом оформляется протоколом судейской коллегии.

8.4. Состав судейской коллегии рассматривает итоги конкурсных этапов игры в открытом порядке. Решение принимается простым подсчетом судейской коллегией заработанных игровых баллов команд. Голос главного судьи является решающим.

8.5. Итоги игры подводит оргкомитет, на основании результатов соревнований, представленных судейской коллегией.

8.6. Решения оргкомитета являются окончательными и обсуждению не подлежат.
8.7. В рамках игры определяется командные 1,2,3 место и личное первенство по разборке и сборке автомата.

8.8. Победители игры награждаются памятными призами от организаторов.
9. Контактная информация

Информация о военно-спортивной игре  «Наследники Победителей», посвященной 67 годовщине Победы в Великой Отечественной Войне, размещается в в официальной группе юридического факультета Орловского государственного университета  в социальной сети Вконтакте http://vk.com/law_school_club, на официальном сайте Молодежной избирательной комиссии Орловской области http://www.ik57.ru/orelmik/ .
Дополнительная информация по организации и проведению Военно-спортивной игры т.89192626756 – Старцев Андрей Юрьевич.
Приложение 1
К Положению о проведении 
Военно-спортивной игры «Наследники Победителей»,

Посвященной 67 годовщине Победы в Великой Отечественной Войне

Заявка на участие в Военно-спортивной игре «Наследники Победителей»
посвященной 67 годовщине Победы в Великой Отечественной войне
	Название команды и 
Факультета ОГУ
	

	Ф.И.О. участника
	Курс 
	группа
	Контактные данные

(телефон, e-mail)

	1. – Капитан команды - 
	
	
	

	2. 
	
	
	

	3. 
	
	
	

	4. 
	
	
	

	5. 
	
	
	


Капитан команды подает на себя паспортные данные (серия, номер, кем и когда выдан)______________________________________________________________________________________________________________________________
Ответственность за жизнь и здоровье участников команды возлагается на капитана команды.

Дата заполнения заявки: «___»_____________ 2012

Приложение 2

К Положению о проведении
 Военно-спортивной игры «Наследники Победителей»,

Посвященной 67 годовщине Победы в Великой Отечественной Войне

Программа конкурсных этапов
Военно-спортивной игры «Наследники Победителей»
посвященной 67 годовщине Победы в Великой Отечественной войне

9.30 – 10.00 – сбор участников игры на полигоне пейнтбольного клуба «O-zone». Регистрация участников игры.

10.00 – 10.45 – торжественное открытие игры.

 Выступление почетных гостей игры. Объяснение порядка выполнения конкурсных этапов игры. Представление судейской коллегии игры.

10.45 – 15.00 – проведение  конкурсных этапов игры:

-  пейнтбол: 30 мин. одна командная игра;

- исполнение военно-патриотической песни: 7 мин. для каждой команды;
- историческо-гражданский марафон: 10 мин. для каждой команды;
- разборка и сборка автомата: 2 мин. для каждого участника конкурсного этапа.
15.45 – 16.00 – подведение итогов конкурсных этапов игры. Определение победителей игры.

16.00 – 16.30  - торжественное закрытие игры. Награждение победителей. Фотографирование

